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1. INFORMACJE OGOLNE NA TEMAT PROJEKTU I FESTIWALU

1.1 Warszawski Miedzynarodowy Festiwal Kultury Filozoficznej ,Creatio Ex Legendo”(z tac. ,tworzenie z czytania”)
stanowi cze$¢ spotecznego i nie komercyjnego Projektu Edukacji Filozoficznej LEGO-LOGOS. Festiwal bedzie impreza cykliczna, or-
ganizowana w rdznych stolicach europejskich. Tegoroczny Festiwal odbedzie sie w Patacu Kultury i Nauki, spodziewamy sie ponad
120 000 gosci i uczestnikow z Warszawy, Polski i Europy.

Projekt LEGO-LOGOS stanowi przedsiewzigciem unikatowym w skali swiatowej i jest w petni owocem polskiej, niezaleznej
mysli filozoficznej. Projekt realizowany jest z duzym powodzeniem w szkotach Wilanowa, Bemowa oraz Torunia, cieszac sie nie
stabnacym zainteresowaniem polskiej i zagranicznej opinii publicznej, nauczycieli, pedagogéw, rodzicow oraz mediow.

Projekt LEGO-LOGOS adaptuje naturalne Srodowisko zabawy dziecka (tu zabawy klockami) do nauczania filozofii i filozofo-
wania sensu stricto. Punkt wyjscia zaje¢ stanowi lektura klasycznych tekstéw filozoficznych, ktére nastepnie zostaja zamienione
przez uczestnikéw zaje¢ w budowle z klockéw. Uczniowie majg zadanie zbudowac z klockéw to jak zrozumieli przeczytany tekst.
Doktadna analiza budowli iich poréwnywanie z tekstami doprowadza uczniéw do gtebszego zrozumienia omawianych tekstéw oraz
przedstawienia samodzielnych i twdrczych wizji ich filozoficznej i artystycznej interpretacji.

Wsréd czytanych na zajeciach autoréw znajduja sie miedzy innymi pisma filozoféw antycznych Platona, Arystotelesa, Cyce-
rona, Marka Aureliusza, a takze p6zniejszych, Leonarda Da Vinci i Kartezjusza.

Nadrzednym celem Projektu i Festiwalu jest wspieranie kultury filozoficznej i artystycznej w Europie oraz poprawa jakosci pra-
cy szkoty, przede wszystkim poprzez doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, rozwijanie zdolnosci do kreatywnego
myslenia i twdrczosci artystycznej, przeciwdziatanie zjawisku wtérnego analfabetyzmu i przemocy w szkole oraz wyréwnanie szans
edukacyjnych dzieci i mtodziezy z wsi i matych miejscowosci, a takze z tzw. Srodowisk zaniedbanych.

Waznym zadaniem Festiwalu jest takze umozliwienie spotkania dzieci i mtodziezy réznych narodowosci i kultur, aby u Zrodet
antycznej filozofii odnalez¢ inspiracje do wspolnego dziatania, a przede wszystkim tworzenia nowej, zywej filozofii, ktora stanie
sie cennym wsparciem w zyciu mtodych ludzi.

1.2 Cele Festiwalu:

Ogolne:

e propagowanie europejskiej kultury filozoficznej

® przeciwdziatanie zjawisku wtérnego analfabetyzmu

® przeciwdziatanie zjawisku przemocy w szkole poprzez budowe kultury dialogu jako formy rozwigzywania probleméw
e poprawa jakosci pracy polskiej szkoty

Dzieci i mtodziez:

® rozwijanie naturalnych zdolnosci do kreatywnego myslenia
e doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem

® rozwijanie umiejetnosci logicznego wnioskowania

® ksztatcenie sprawnosci prowadzenia dialogu

e inspirowanie do tworczosci artystycznej

Rodzice:

® inspirowanie rodzicow do twoérczej pracy nad rozwojem dziecka

® wzmacnianie wiezi rodzic-dziecko poprzez ksztatcenie zdolnosci rozumienia tworczosci dziecka
e zachecanie rodzicow do wspotpracy z w zakresie pracy wychowawczo-opiekunczej

Nauczyciele:

* motywowanie do wypracowywania i wdrazania innowacyjnych rozwiazah edukacyjnych

e wspieranie nauczycieli w procesie podnoszenia wiedzy ogdlnej i umiejetnosci zawodowych
e umozliwienie nauczycielom dziatai dajacych szanse samorealizacji



Jarostaw Marek Spychata ® LEGO-LOGOS e project of philosophical education ® www.lego-logos.pl L

2. ORGANIZACJA FESTIWALU

Warszawski Miedzynarodowy Festiwal Kultury Filozoficznej Creatio Ex Legendo jest organizowany w ramach Projektu Edukacji
Filozoficznej LEGO-LOGOS, a jego realizacje podzielono na trzy dwa:

ETAP I: 1-3 marca 2007 WARSZAWA - Miedzynarodowa Konferencja ,Creatio Ex Legendo”

ETAP II: 6-12 maja 2007 WARSZAWA - Warszawski Miedzynarodowy Festiwal Kultury Filozoficznej ,Creatio Ex Legendo”

2.1 ETAP I: 1-3 marca 2007 WARSZAWA - Miedzynarodowa Konferencja Creatio Ex Legendo

Termin: 1-3 marca 2007

Lokalizacja: Patac Kultury i Nauki (PKiN - http://www.pkin.pl), IV pietro: sala im. Broniewskiego i sala
im. Rudniewa

Powierzchnia pomszczef: okoto 900 mkw

Udziat: okoto 300 oséb, zaproszonych gosci zagranicznych oraz gosci polskich, ze szkét, ktore zgto-
sity sie do projektu.

Cel konferencji: zaprezentowanie idei Festiwalu, umocnienie juz nawigzanej wspotpracy, przedyskutowanie

i dookreslenie szczegdtow organizacyjnych oraz sporzadzenie ostatecznego kosztorysu i okre-
Slenie potencjalnych Zrodet dofinansowania Festiwalu.
Jezyk konferencji: angielski

Dzief 1: czwartek 1 marzec 2007
14.00-18.00 Przyjazd i zakwaterowanie
18.00-20.00 Kolacja

Dzien 2: piatek 2 marzec 2007
10.00-10.30 Oficjalne otwarcie i powitanie gosci, uczestnikow, mediow
10.30-11.00 Wyktad na temat Projektu LEGO-LOGOS
11.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS (szkota podstawowa)
12.30-13.30 Warsztaty LEGO-LOGOS (gimnazjum)
13.30-15.00 Przerwa obiadowa
15.00-16.00 Warsztaty LEGO-LOGOS (liceum)
16.30-18.00 Organizacja Festiwalu - Sesja Plenarna Czes¢ I
19.00 Bankiet

Dzien 3: sobota 3 marzec 2007
10.00-13.30 Organizacja Festiwalu - Sesja Plenarna Czes¢ II
13.30-15.30 Przerwa obiadowa
15.30 Wyjazd
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2.2 ETAP II: 6-12 maja 2007 WARSZAWA
- Warszawski Miedzynarodowy Festiwal Kultury Filozoficznej Creatio Ex Legendo

Termin:
Lokalizacja:

Powierzchnia pomszczen:

Udziat:

Jezyk festiwalowy:

6-12 maja 2007

Patac Kultury i Nauki (PKiN - http://www.pkin.pl), IV pietro: sala im. Broniewskiego, sala
im. Rudniewa, sala im. Sktodowskiej, sala im. Starzynskiego

okoto 3000 mkw

30 grup 10-osobowych, ztozonych z mtodziezy miedzynarodowej i szkot warszawskich. Kazda
grupa bedzie pracowaé w swoim sektorze.

angielski

Dzief 1: niedziela 6 maja 2007
14.00-18.00 Przyjazd i zakwaterowanie

18.00-20.00 Kolacja

Dzief 2: poniedziatek 7 maja 2007

8.00-9.00 Sniadanie

9.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS/ budowanie, temat:

Anegdota o Pitagorasie i psie, Diogenes Laertios, Zywoty, VIII 36

12.00-14.00 Deskrypcja i prezentacja prac
14.00-16.00 Przerwa obiadowa
16.00-19.00 Prezentacja prac

18.00-19.00 Kolacja

19.00 Czas wolny

12.00-18.00 Wycieczki mtodziezy szkolnej
18.00-24.00 Drzwi otwarte dla mieszkaficow Warszawy

Dzief 3: wtorek 8 maja 2007
8.00-9.00 Sniadanie

9.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS/ budowanie, temat:

Anegdota o Pitagorasie i psie, Diogenes Laertios, Zywoty, VIII 36

12.00-14.00 Deskrypcja i prezentacja prac
14.00-16.00 Przerwa obiadowa
16.00-19.00 Prezentacja prac

18.00-19.00 Kolacja

19.00 Czas wolny

12.00-18.00 Wycieczki mtodziezy szkolnej
18.00-24.00 Drzwi otwarte dla mieszkancow Warszawy

Dzien 4: Sroda 9 maja 2007

8.00-9.00 Sniadanie

9.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS/ budowanie, temat: Mit o morskim bogu Glaukosie, Platon, Pahstwo, 611c-612a
12.00-14.00 Deskrypcja i prezentacja prac

14.00-16.00 Przerwa obiadowa
16.00-19.00 Prezentacja prac

18.00-19.00 Kolacja
19.00 Czas wolny

12.00 - 18.00 Wycieczki mtodziezy szkolnej
18.00-24.00 Drzwi otwarte dla mieszkaficow Warszawy
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Dzien 5: czwartek 10 maja 2007
8.00-9.00 Sniadanie
9.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS/ budowanie, temat:
Mit o Heraklesie na rozstajnych drogach, Kenofont, Wspomnienia o Sokratesie, II 21-33
12.00-14.00 Deskrypcja i prezentacja prac
14.00-16.00 Przerwa obiadowa
16.00-19.00 Prezentacja prac
18.00-19.00 Kolacja
19.00 Czas wolny

12.00-18.00 Wycieczki mtodziezy szkolnej
18.00-24.00 Drzwi otwarte dla mieszkancow Warszawy

Dzien 6: piatek 11 maja 2007
8.00-9.00 Sniadanie
9.00-12.00 Warsztaty LEGO-LOGOS/ budowanie, temat: Obraz jaskini, Platon, Pafistwo, 514a-517a
12.00-14.00 Deskrypcja i prezentacja prac
14.00-16.00 Przerwa obiadowa
16.00-19.00 Prezentacja prac
18.00-19.00 Kolacja
19.00 Czas wolny

12.00-18.00 Wycieczki mtodziezy szkolnej
18.00-24.00 Drzwi otwarte dla mieszkancow Warszawy

Dzief 7: sobota 12 maja 2007
9.00-10.00 Sniadanie
10.00-12.00 Oficjalne zamkniecie Festiwalu
12.00-14.00 Obiad i czas wolny
14.00 Wyjazd

Warsztaty miedzynarodowe (5 dni warsztatéw, 40 jednostek lekcyjnych, 300 uczestnikow):

e adresat: dzieci i mtodziez, w wieku od 13 do 19 lat

® warsztaty odbeda sie w grupach miedzynarodowych w jezyku angielskim

® warsztaty trwaja od poniedziatku do piatku, 8 godzin dziennie

e festiwal prowadzi Jarostaw Marek Spychata, tworca projektu

e grupy pracuja pod opieka okoto 30 anglojezycznych asystentow

® dodatkowo wsrdd festiwalowych opiekundw beda znajdowac sie osoby méwigce w innych jezykach: niemieckim, hiszpan-
skim, francuskim itd.

® uczestnicy festiwalu pracuja w 30 grupach, ztozonych z 10 oséb. Warsztaty podzielone sg na 2 czesci: budowanie (grupy
samodzielnie buduja swoje interpretacje) i deskrypcja (grupy sporzadzaja deskrypcje pracy, przeznaczona dla zwiedzaja-
cej publicznosci. Kazdego dnia, wybrane 6 grup dokona prezentacji swoich prac na forum catej spotecznosci festiwalowej,
co ma prowadzi¢ do pogtebionej dyskusji i wzajemnego inspirowania sie uczestnikéw festiwalu.

e warsztaty bedg prowadzone w specjalnie przygotowanych salach, aby stworzy¢ mozliwos¢ obecnosci publicznosci.

Drzwi otwarte dla mieszkancow Warszawy

e adresat: mieszkaficy Warszawy, Polski, Europy, bez ograniczefi wiekowych

e wsalach festiwalowych wyznaczona zostanie Sciezka dla zwiewajacych, ktdra pozwoli na ptynne zwiedzanie i ogladanie
prac festiwalowych.
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3. ORGANIZATORZY, SPONSORZY, PARTNERZY, PATRONI MEDIALNI:

Honorowy Patronat:

Prezydent Miasta Stotecznego Warszawy
Minister Edukacji Narodowej

Minister Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Mazowiecki Kurator Oswiaty

Organizatorzy:

Urzad Miasta Stotecznego Warszawy

Fundacja YPSYLON

Edukacja PRO FUTURO

Niemiecko-Polska Szkota Spotkai i Dialogu im. Willy’ego Brandta

Partnerzy:

Krajowa Izba Gospodarcza

Europejski Instytut Rozwoju Przedsiebiorczosci
Instytut Nowoczesnej Edukacji

Garden of Art

Patronat naukowy:
Instytut Filozofii i Socjologii Polskiej Akademii Nauk w Warszawie
Stowarzyszeniem Edukacji Filozoficznej PHRONESIS w Warszawie

Sponsorzy:

Silver Screen

LEGO Polska sp. z 0.0.
Wydawnictwo TAKO

Patronat medialny:
Telewizja Polska TVP 1
Telewizja Polska TVP 2
Telewizja Polska TVP Kultura
Gazeta Wyborcza

tygodnik POLITYKA
miesiecznik ZWIERCIADtO
miesiecznik PERSPEKTYWY
tygodnik Gtos Nauczycielski
The Warsaw Voice

portale internetowe:
www.polityka.com
www.gardenofart.pl
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4. Warsztaty LEGO-LOGOS - opis metody

Geneza i misja projektu

.Lego” w jezyku dunskim oznacza ,baw sie dobrze”, dobrze w sensie madrze, abyS z zabawy wyniést nauke. Stowo ,logos”
natomiast pochodzi z jezyka starogreckiego i jest terminem filozoficznym o tradycji siegajacej poczatkéw filozofii. Ma ono wiele
znaczef, najogo6lniej mozna powiedzieé, ze jego sens wyraza wszystko to, co przez cztowieka pomyslane, powiedziane i zapisane,
a w wezszym znaczeniu uzywano go na okreslenie nauki. Tym samym nazwe mojego projektu edukacji filozoficznej nalezy rozu-
mie¢ jako zachete do bawienia/cieszenia sie nauka: LEGO-LOGOS, czyli BAW SIE/CIESZ SIE - NAUKA. Pomyst projektu nauczania
filozofii z pomoca klockéw LEGO zrodzit sie w czasie mojej pracy ze studentami na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu,
z jakby dwdch niezaleznych Zrodet: z marzenia zbudowania wtasnego filmu Star Wars z klockéw LEGO, ktére zawtadneto mng gdy
bytem dzieckiem i trudnosci dydaktycznych, jakie napotkatem w pracy ze studentami juz jako dorosty cztowiek.

Podstawa studiowania na uniwersytecie, a szczegélnie studiowania historii filozofii, jest umiejetnosé¢ samodzielnego i ana-
litycznego czytania, czesto nazywanego czytaniem ze zrozumieniem. Niestety tej umiejetnosci niemata cze$¢ studentédw nie
posiada. I nie dlatego, ze s3 za mato zdolni lub zeby czytanie ze zrozumieniem byto czym$ wyjatkowo trudnym. Problem, jak
sadze, tkwi gdzie indziej, a nadto zaczyna sie duzo wczesniej, bo juz w szkole podstawowej. Wtedy to bowiem mtodzi ludzie ucza
sie nienaturalnego sposobu wnioskowania i dochodzenia do z géry zatozonych rezultatow. I nawet jesli uczniowie sg zachecani
do prezentowania wtasnych sadéw iich uargumentowania, to milczacym zatozeniem jest, ze mtody cztowiek nie jest zdolny do
naprawde samodzielnego myslenia i ze nie ma prawa do wygtaszania wtasnych opinii.

W konsekwencji utrwala sie w uczniach, a p6Zniej pokutuje w studentach mechanizm czytania i interpretowania tekstow
polegajacy na zmierzaniu do z gory okreslonych wnioskow, ktore, jak sadza studenci, zgodne sa z oczekiwaniami wyktadowcy.
Moéwig i pisza to, co uwazaja, ze nalezy, a nie to, co czuja ,w Srodku”, az wreszcie ich ,$rodek” umiera. Przejawy tego mechanizmu
zawiera zazwyczaj juz pierwsze zdanie prac zaliczeniowych, rozpoczynajacych sie stwierdzeniem np. ,Platon byt wielkim filozo-
fem”. Zapytuje wtedy studenta, dlaczego tak sadzi. Nie kwestionuje jego opinii, pytam tylko o to, na jakiej podstawie doszedt do
tego wniosku. Nastaje chwila ktopotliwego milczenia, gdyz w rzeczywistosci zupetnie sie on nad tym nie zastanawiat, po prostu
powtdrzyt te formute sita rozpedu per analogiam do ,Stowacki byt wielkim poeta”.

Wspominam o tych okolicznosciach, poniewaz chciatbym wskazaé na przestanki, jakie mna powodowaty, gdy opracowywatem
swoj pomyst i przejs¢ z czytelnikiem krok po kroku droge, ktéra doprowadzita mnie do projektu edukacji filozoficznej LEGO-LOGOS.

Poczyniwszy powyzsze obserwacje, zaczatem sie zastanawia¢, co zrobié¢, aby temu zaradzi¢, aby uwolnié¢ studentéw od przy-
zwyczajenia do pozornego czytania i pozornego rozumienia. Szukatem sposobu, aby pobudzi¢ ich do samodzielnej refleksji, ktora
nie bedzie wychodzita naprzeciw niczyim oczekiwaniom. Na jednych z kursowych zajeé z zakresu historii filozofii zaproponowatem
studentom, aby swoje interpretacje tzw. mitu o jaskini, ktory Platon zawart w VII ksiedze Pafistwa przedstawiali w dowolnej for-
mie plastycznej, np.: malowali, rysowali lub wyklejali z papieru. Tekst mieli potraktowaé jako instrukcje tworzenia. Na zajeciach
zatem omawialismy nie teksty, lecz plastyczne dzieta studentdéw, tekst natomiast pozostawat tylko punktem odniesienia do dys-
kusji nad pracami. W trakcie omawiania rysunku, jedna ze studentek zarzucita koledze, ze namalowat swdj obrazek niedoktadnie,
gdyz kajdaniarze z platofskiego mitu nie moga odwracac gtéw, sg bowiem tak skuci taficuchami, iz nie moga poruszac ciatem.
Natomiast jego kajdaniarze maja tafcuchy dtugie i luZzne niczym psie smycze, co pozwalatoby im na swobodne poruszanie, ktore
opis Platona ewidentnie wyklucza. Ustyszawszy te stowa nabratem przekonania, ze ,trafitem w dziesiatke”. Studenci na poczatku
nie zauwazyli, ze tak naprawde analizujg tekst, a nie obrazki, ze robia teraz doktadnie to, czego w dotychczasowy sposob nie
mogtem od nich wyegzekwowac.

Czego$ mi jednak nadal brakowato. Okazato sie bowiem, ze niektdrzy studenci, przekonani (czesto bezzasadnie) o swoim
braku talentéw plastycznych, byli tym onieSmieli i w rezultacie powstrzymywali sie przed petnym zaangazowaniem w tworzenie
plastycznych interpretacji tekstow. Zastanawiatem sie zatem, czy istnieje rodzaj tworzywa, ktére pozwoli na podobne twércze
interpretacje, a jednoczesnie zminimalizuje indywidualne réznice w stopniu plastycznych predyspozycji miedzy studentami, za-
checajac ich tym samym do tworzenia.

W tym samym czasie przygotowywatem swoja wystawe fotografii pt. ,LEGO Star Wars”. Gtéwnym bohaterem moich fotogra-
fii byty znane dzieciom klocki LEGO. W ten sposéb w grudniu 2004 roku zorganizowatem na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika
w Toruniu pierwsze na Swiecie (wedle mojej wiedzy) zajecia z historii filozofii antycznej, na ktérych gtéwng pomoc dydaktyczna
stanowity klocki LEGO.

Poczatkowo pomyst adresowany byt do studentéw i miat na celu poszerzenie umiejetnosci analitycznego czytania tekstow,
niezbednego w studiach nad historig filozofii. Jednak niedtugo potem rozpoczatem wspoétprace z nauczycielem pania Magdaleng
Bereska z Zespotu Szkét nr 5 w Toruniu, cztonkiem Stowarzyszenia Edukacji Filozoficznej ,,PHRONESIS”, gdzie wspdlnie organizo-
walismy zajecia z klockami dla klas podstawowych i gimnazjum. Podobne warsztaty prowadzitem pdZniej w ramach torufiskiego
Festiwalu Nauki i Sztuki, a udziat w nich wzieli takze licealisci i studenci. Ku mojemu zaskoczeniu okazato sie, ze pomyst moze
mie¢ znacznie szersze zastosowanie i z powodzeniem daje sie wykorzystywaé w pracy z uczniami wszystkich szczebli ksztatcenia,
od szkoty podstawowej po uniwersytet.
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Dlaczego zabawa i zabawka - przestanka sokratejska

Sokrates uchodzi za twdrce stanowiska okreslanego od jego imienia mianem ,intelektualizmu sokratejskiego”. Jego zdaniem
cztowiek jest z natury dobry i wybiera dobro. Jesli wybiera zto, to tylko z niewiedzy, gdyz jesli wie, co jest dobre, to nie wybierze
tego, co jest zte. Poglad ten juz w starozytnoSci napotkat sprzeciw - Owidiusz wypowie swoje stynne video meliora proboque
deteriora sequor (widze i pochwalam lepsze, a wybieram gorsze — Metamorfozy, VII 20-21). I dzi$ rowniez stanowisko Sokratesa
uchodzi raczej za naiwne i sprzeczne z codziennym doswiadczeniem. Ale czy stusznie?

Niejedna mama zwraca swojemu dziecku uwage, zeby nie bawito sie ogniem. Niestety niejedno dziecko nie ustucha mamy.
Dlaczego zatem dzieci wktadaja rece w ogief, skoro wiedza, ze to zte dla nich? Problem, moim zdaniem, tkwi w niewtasciwym
sposobie rozumienia tego, co tak naprawde znaczy ,wiedzie¢”. W mysl Owidiusza dzieci wiedza, ze wktadanie reki w ogief jest
zte, bo dowiedziaty sie tego od mamy, ale nie wiedza tego w sensie sokratejskim. Wiedzieé bowiem oznacze nie tylko ustysze¢, ze
cos$ jest zte, ale tez tego doswiadczy¢. Innymi stowy, wiedza to potaczenie informacji intelektualnej z przestanka emocjonalna,
wiedza to stan, w ktérym to, co emocjonalne daje uzasadnienie temu, co intelektualne i tylko wtedy mozna mowié o posiadaniu
wiedzy. Dlatego dopiero z chwilg, gdy dziecko oparzy sie zrozumie w petni, przed jakim ztem przestrzegata mama, dopiero wtedy
posiadzie wiedze.

Trudno jednak oczekiwaé, aby dzieci za kazdym razem, kiedy maja sie czegos dowiedzie¢ i nauczy¢ wktadaty reke do ognia.
Zadatem sobie zatem pytanie, czy mozna odwrdci¢ ten proces, czy mozna uczy¢ rdwniez poprzez pozytywne emocje.

Pozytywne emocje w cztowieku, zwtaszcza w dziecku, wzbudza zabawa. Pomyst wykorzystania zabawy w procesie dydaktycz-
nym znany jest juz od dawna i praktykowany w wielu szkotach. Moim jednak zdaniem szkolne zabawy nie sg dos¢ zabawne, gdyz
w rzeczywistosci sg to zabawy pozorowane - zadne dziecko nie bawi sie w domu w sposob, w jaki ma rzekomo bawi¢ sie w szkole.
Chodzi o to, aby w warunkach szkolnych odtworzy¢ zabawy, w ktére dzieci bawig sie w swoich domach, a jednoczes$nie wykorzystac
emocje towarzyszace tym zabawom do nauki. Naturalng refleksje moze rozbudzié tylko naturalna, zabawa - spontaniczna, radosna
iwesota. Dlatego potrzebna byta zabawka, ktora w oczach dzieci kojarzy sie jednoznacznie i zdecydowanie z ich domowa zabawa.
A z drugiej strony zabawka ta musi spetnia¢ pewne kryteria, aby méc ja wykorzystaé dydaktycznie np.: tatwosé postugiwania sie
zabawka; wysoki stopien plastycznosci zabawki; mozliwosé tworzenia stabilnych konstrukcji; jednoznaczne kojarzenie zabawki
z zabawg; walory estetyczne zabawki; mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystania zabawki; zabawka powinna cieszy¢ rownym zain-
teresowaniem zaréwno wsrdd chtopcow jak i dziewczat. Wtasciwg zabawka okazaty sie by¢ klocki.

Ponizej przedstawiam opis zajeé, w ktorych brali udziat gimnazjalisci i licealisci. Zajecia trwaja 90 min i podzielone s3 na
dwa etapy: pierwszy, to czytanie tekstu i jego plastyczne zobrazowanie z pomoca klockow; drugi, to interpretacja budowli i za-
koficzenie zajec.

ETAP 1 - czytanie i budowanie

W zajeciach bierze udziat dziesiecioosobowa grupa. Kazdy uczef zajmuje miejsce przy osobnym stanowisku. Na stole znajduja
sie luzno roztozone klocki i jedna ptyta, do ktérej mozna je przyczepiac. Kazdy uczeh moze dobrac sobie dowolna ilos¢ dodatko-
wych klockéw lub ptyt, w zaleznosci od swoich potrzeb. Uczniowie zajmujg miejsca przy stanowiskach i otrzymuja kopie tekstu,
ktory jest tematem zaje¢, a nastepnie przechodzimy do jego gtosnego odczytania. Po lekturze upewniam sie, czy uczniowie zro-
zumieli tekst, zwracajac uwage na nieznane stowa i wyrazenia, ktére mogty utrudnia¢ jego rozumienie. Jesli zachodzi potrzeba,
tekst czytany jest ponownie. Dla przyktadu przytaczam anegdote o Talesie (przekazana przez Diogenesa Laertiosa II/III wiek
n.e.), ktorej interpretacja stanowita temat jednych z zajeé:

».Opowiadaja takze, ze kiedy prowadzony przez stara stuzacg wyszedt z domu, aby obserwowaé gwiazdy, wpadt do dotu
i uskarzat sie na to, staruszka odparta: Ty Talesie, nie mogac dostrzec tego, co jest pod nogami, chciatby$ poznac to, co jest na
niebie!”
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Zadaniem uczniéw jest przedstawi¢ przeczytany fragment w formie budowli z klockéw, tak jak kazdy z nich go zrozumiat.
Uczestnicy zaje¢ nie majg zadnych ograniczen, ani wskazéwek co do sposobu budowania, ani tego ,jak” [hos] powinni budowa¢,
ani tego ,co” [ha] powinni budowaé, jesli mozna sie tu postuzy¢ platofiskim rozréznieniem na forme i tres¢. Budowanie trwa
przynajmniej 45 minut lub dtuzej, jesli prosza o to uczniowie.

ETAP 2 - interpretacja i dyskusja

Po skoficzonej pracy, uczniowie zbierajg sie w grupie i kolejno podchodzimy do wszystkich stanowisk. Przy swoim stanowisku
staje autor, niczego jeszcze nie wyjasniajac, poniewaz zadaniem grupy jest rozpoznanie poszczegélnych elementéw budowli oraz
zamystu jej autora. Uczniowie zatem staraja sie odszukaé w budowli postaci Talesa, staruszki oraz okresli¢ scenerig, w ktorej ro-
zegrata sie owa historia. Po wystuchaniu wszystkich uwag, autor pracy ,odkrywa karty” i wyjasnia, czy kolezanki i koledzy trafnie
rozpoznali elementy budowli i jej interpretacyjne znaczenie. Wtedy zawiazuje sie miedzy uczniami dyskusja, w ktérej probuja
zweryfikowaé zgodnos$é budowli z tekstem. Dyskusja ta staje sie szczegdlnie interesujaca w miare przechodzenia do kolejnych
stanowisk, gdy uczniowie moga juz zaobserwowac i poréwnaé roznice poszczegdlnych interpretacji. Daje sie wtedy zauwazyé
wzrost zainteresowania uczniéw nie tylko zajeciami jako takimi, ale sama dyskusja i odpowiedzig na pytanie, o czym tak naprawde
moéwi anegdota. Zaciekawienie powoduje miedzy innymi zdziwienie, gdyz okazuje sie, ze ten sam tekst, ktory wich wewnetrznym
odczuciu nie nastrecza zadnych watpliwosci co do swojego znaczenia, okazuje sie wieloznaczny. Wrazenie to poteguje fakt, ze
omawiana anegdota jest krotka, a wiec jakby nie powinna mieSci¢ w sobie wielu mozliwosci rozumienia. Tu jednak okazuje sieg, ze
pozostali uczniowie maja inne, rownie zasadne i nie mniej atrakcyjne propozycje jej rozumienia.

Interpretacje uczniow

W badaniach naukowych problem anegdoty o Talesie, jak i wielu innych podobnych historyjek, pozostaje w cieniu zaintere-
sowah badaczy. Wynika to po czesci z faktu, iz zwykto sie implicite przyjmowac, ze anegdoty te byty elementem hellenistycznej
biografistyki, ktorej przedstawiciele celowali w uktadaniu réznego rodzaju ciekawych historyjek, zwtaszcza zabawnych i niezwy-
ktych, aby nastepnie ubarwiaé nimi zywoty stawnych postaci. Z tego tez powodu badacze sadza, ze anegdoty te maja watpliwa
wartos¢ poznawcza, i nie zawieraja zadnego przestania filozoficznego, ani nie moga by¢ traktowane jako Zzrédto historyczne do
badaf nad zyciem Talesa lub innych postaci.

Okazato sie jednak, ze w oczach mtodziezy opowiadanie o Talesie nie jest pozbawiong znaczenia anegdotg, lecz pouczajaca
historig, ktéra niesie z soba wazne zyciowe przestanie. Historia radzi, poucza, przestrzega, a nawet grozi cztowiekowi wskazujac
mu jak powinien zy¢ i filozofowaé. Ponizej kilka interpretacji, ktérych autorami sa gimnazjalici i licealisci. Zapisatem je wtasnym
jezykiem, starajac sie jak najwierniej zachowaé mysli i intencje uczniow.

[1] Cztowiek ulega potedze nieba, przygnieciony jego ogromem i pieknem patrzy na nie, ale nie widzi nic. Dzieje sie tak
dlatego, iz cztowiek nie jest zdolny skoncentrowa¢ sie, gdyz wszystko go ciekawi, zachwyca, porywa, a tym samym nie moze sie
na niczym dtuzej zatrzymac i temu przyjrzec. Jedyny sposéb, aby poznaé tajemnice kosmosu, to ograniczy¢ sie do ogladania jego
fragmentu, tak aby nie by¢ rozpraszanym przez wielos¢ jego zjawisk. W ten sposob, koncentrujac sie na czesci, krok po kroku,
cztowiek zdota poznaé catosc. Tales zatem nie wpada do dotu przypadkowo, lecz w rzeczywistoSci wchodzi do niego celowo, aby
zawezi¢ swoja perspektywe widzenia i umozliwi¢ sobie poznanie. Staruszka natomiast uosabia tu mentalnos¢ spoteczenstwa
drwiacego z poczynan filozofa. Ludzie bowiem sg niczym ,stara baba”, ktéra miele ozorem, nie rozumiejac intencji filozofa i oka-
zujac w ten sposob tylko swoja ignorancje.

[2] Tales wystepuje w opowiadaniu jako przyktad mtodego cztowieka stawiajacego pierwsze kroki w dziedzinie filozofii. Po-
wodowany mtodzieficzym entuzjazmem, peten ambicji, siega od razu po same szczyty niebosktonu, po same szczyty poznania.
Nie wsparty jednak doswiadczeniem od razu ponosi kleske. Staruszka, doswiadczony wiekiem nauczyciel, stary filozof, poucza
mtodego adepta, ze aby siegnac¢ szczytu nalezy zacza¢ od podstaw. Poznanie pryncypiow wymaga znajomosci elementarium. Tales
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zatem jako mtody filozof powinien rozpocza¢ edukacje filozoficzng od poznania tego, co go otacza, physis, a by mogt siegnaé
tego, co ponad tym, metaphysis.

[3] Talesa symbolizuje cztowieka zarozumiatego i pewnego swoich mozliwosci, ktéry sadzi, ze moze bezkarnie siegac po kaz-
da tajemnice. Proba poznania nieba, to proba poznania tajemnic niebiafskich. Niebo za$ zamieszkujg bogowie, a zatem poznanie
tajemnic niebiariskich jest niczym innym jak poznaniem tajemnic bogéw. Bogowie jednak zazdrodnie strzega swoich sekretéw,
a pyszatkow srogo karza. Tales skierowat swojg prézng ciekawosc ku niebu i przyptacit to upadkiem do dotu. Staruszka jest tu bo-
skim postafnicem, ktory tym razem tylko upomina, ale jednoczesnie ostrzega, ze kazdy, kto probuje poznaé sekrety bogow zostanie
ukarany, zostanie stragcony do piekta.

[4] Tales, cztowiek zachwycony odkryciami nauki, uwiedziony nadzieja wszechwiedzy i wszechmocy, chce wigcej i wiecej.
Sadzi, ze ma do tego prawo i zdota osiagnaé wszystko, wystarczy, ze tylko zechce. Proba poznania nieba, to préba przekroczenia
ziemskiego horyzontu, to proba przekroczenia cztowieczej kondycji, bycia kims wiecej niz cztowiek, a nawet kims wiecej niz Ikar,
ktory chciat byé zaledwie ptakiem. Tales marzy o gwiazdach, ktére moga ogladac tylko bogowie, a wiec w rzeczywistoSci marzy
o byciu bogiem. Cztowiek nie jest jednak bogiem i ilekro¢ stara sie ,bawi¢ w bycie bogiem” ponosi kleske, czeka go upadek.

[5] Tales to przyktad cztowieka oszukanego przez los. Tales siegnat po gwiazdy niczym Adam, ktéry zerwat jabtko. Adam dat
sie skusi¢ Ewie, za ktorej podszeptem zrobit to, czego zrobi¢ nie byt powinien. Tak tez i Tales dat sie zwieS¢ tej starej kobiecie,
filozofii, ktéra popchneta go na skraj pychy, skad runat w przepasé. Filozofia i nauka to nowe wcielenia diabta, ktoéry znéw wysta-
wia jego ambicje na probe. Wiedza moze wspieraé, ale moze tez wyprowadzi¢ na manowce.

[6] Nie sposob przytoczy¢ tu wszystkich interpretacji i nie mniej trudno jest wybrac najciekawsze. Na koniec jednak wspo-
mnie¢ chciatbym o jeszcze jednej, ktora poza interesujaca propozycjg interpretacyjng odstania inny nie mniej ciekawy i wazny
aspekt prac uczniow - ich forme. Ot6z uczniowie, interpretujac powyzsza anegdote, starali sie odda¢ w swoich pracach postaci
Talesa, staruszki, dot do ktérego wpadt Tales, gwiazdy itd. Przystepujac do rozpoznania pracy pewnej licealistki jej kolezanki
i koledzy napotkali ktopot, nie mogli bowiem odnalez¢ w jej pracy zadnego z powyzszych elementow. Okazato sie, ze budowla
przedstawiata wnetrze umystu Talesa. Autorka wyjasnita, ze historia Talesa to piekna ilustracja postawy mysliciela zagubionego
w swoich myslach. Tales wpadajacy do dotu, to cztowiek pograzony, wrecz zamkniety w ciemni swojego umystu niczym w dole,
gdzie snuje nieziszczalne marzenia, ktére w anegdocie symbolizuja gwiazdy. Staruszka natomiast, to gtos sumienia nawotujacy
mysliciela do pozostawienia tych ideatow i wyjscia z ciemnego dotu do jasnego $wiata, do cieszenia sie tym, co cztowieka otacza
na co dzief, gdyz to jest w zyciu cztowieka najwazniejsze - zycie zyciem, nie marzeniami o zyciu.

Na przyktadzie powyzszych interpretacji mozna zaobserwowaé, ze mtodziez odczytuje anegdote o Talesie zasadniczo na dwa
sposoby: pierwszy - jako przestanie metodologiczne wskazujace jak uprawia¢ nauke i filozofie (indukcja od tego, co proste do
tego, co ztozone); drugi - jako przestanie etyczne, ktéry wyznacza ludzkiemu poznaniu granice natury moralnej (pragnienie
wiedzy nie moze by¢ usprawiedliwieniem do czynienia wszystkiego). Tym samym uczniowie dowodza, ze to, co nauka uznata za
jatowe miesci w sobie olbrzymie poktady tresci, ktére mozna i nalezy badac.

Zakoficzenie zajec — przestanka platonska

Po przeanalizowaniu wszystkich budowli, uczniowie zwiezle przypominajg swoje interpretacje. W odréznieniu od klasycznych
zajec, celem tego podsumowania nie jest wskazanie wtaSciwego sposobu rozumienia anegdoty. Chodzi przede wszystkim o wy-
tworzenie uczué ciekawosci i niedosytu, ktére sprowokuja uczniéw do samodzielnego zastanowienia sie nad problemem juz poza
szkota. Zabieg ten znajduje swoja inspiracje w zasadzie budowy dialogéw sokratejskich Platona. Bohaterowie dialogu rozwazaja
znaczenie pewnego pojecia przytaczajac rézne jego rozumienie. Ostatecznie jednak nie wskazuja, jak nalezy rozumie¢ owo po-
jecie. Sytuacja ta, po dtugiej i trudnej lekturze, wywotuje w czytelniku (lub stuchaczu, gdyz w antyku czytano teksty na gtos)
uczucie niedosytu, a by¢ moze nawet lekkiej irytacji, gdyz caty wysitek nie przyniost satysfakcji poznania odpowiedzi. Na tej
samej zasadzie, gdy ogladamy kryminat i ostatecznie nie poznajemy mordercy, ztosci nas to, meczy, ale jednocze$nie powoduje,
ze zastanawiamy sie nad tym, kto byt morderca jeszcze dtugo po obejrzeniu filmu.

Wspotczedni uczeni sadza, ze w ten sposdb Platon powodowat u czytelnikow ciekawosé i zachecat ich do zastanowienia i zna-
lezienia wtasnej odpowiedzi. Temu samemu celowi stuzy owo zebranie r6znych interpretacji, bez wskazywania, za ktérg z nich
nalezy podazaé.

Ksiazki sq dla cztowieka nieme, dopdki nie przezyje on treSci w nich opisanych. Filozofii zatem nie mozna nauczy¢ badz na-
ucza¢, filozofie mozna doswiadczaé i rozumieé, a poprzez nig rozumieé Swiat i ksztattowac swoje zycie. Misja filozofii w szkotach
jest raczej zainspirowanie do chodzenia, niz wskazanie konkretnej drogi. Wtasna droge zycia kazdy musi odnalez¢ sam. I filozofia,
aby by¢ pomocng w tym procesie, musi swojg forma wyjs¢ naprzeciw naturalnemu filozofowaniu dzieci - zaciekawieniu.
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